
0 УТВЕРЖДАЮ

Первый проректор БГТУ

_________________________________ А. А. Сакович

«____»_______________ 20___ г.

Часы Дни Часы

14.40- 14.40-

-16.00 -16.00

16.30-
I  лр 102б-1       

Математическое 

программирование

I лр 200а-4 Специальные 

математические методы и 

функции

16.30-

-17.50
II лр 200а-4 Специальные 

математические методы и 

функции

II лр 102б-1       

Математическое 

программирование

-17.50

18.05- I

I лр 209-1 Дизайн 

пользовательских 

интерфейсов

18.05-

-19.25
II лр 202-4 Дизайн 

пользовательских 

интерфейсов

II лр 209-1 Дизайн 

пользовательских 

интерфейсов

-19.25

19.40- I

I  лр 200а-4 Специальные 

математические методы и 

функции

I I 
 I 309-1 Frontend-

программирование
 I I I лр 310а-1 Веб-дизайн 19.40-

-21.00
II лр 200а-4 Специальные 

математические методы и 

функции

II

II лр 102б-1       

Математическое 

программирование

II пз 222-2 общ  

Английский язык
 II  II II лр 310а-1 Веб-дизайн

II 301-1 Frontend-

программирование
-21.00

14.40-
I лр 322-1                Паттерны 

проектирования

I лр 202-4 Математичес-

кое программирование
I I I лр 310а-1 Веб-дизайн

 I 303-1 Frontend-

программирование
I 14.40-

-16.00 II
II  лр 206-1 Разработка и 

анализ требований

II лр 303-1 

Математическое 

программирование

II лр 322-1 Дизайн 

пользовательских 

интерфейсов

II лр 309-1 Дизайн 

пользовательских 

интерфейсов

II лр 310а-1 Веб-дизайн
II 202-4 Frontend-

программирование
-16.00

16.30-
I  лр 102б-1       

Математическое 

программирование

I лр 202-4 Специальные 

математические методы и 

функции

I лр 208-3а Специальные 

математические методы и 

функции

I пз 222-2 общ 

Английский язык

I лр 324-1 Технологии 

разработки пользователь-

ских интерфейсов

I лр 209-1 Дизайн 

пользовательских 

интерфейсов

16.30-

-17.50
II лр 209-1 Разработка и 

анализ требований

II лр 202-4   

Математическое 

программирование

-17.50

18.05-
I лр 209-1 Дизайн 

пользовательских 

интерфейсов

I

I  лр 324-1 Технологии 

разработки пользователь-

ских интерфейсов

I лр 206-1 Дизайн 

пользовательских 

интерфейсов

I лр 303-1 Математическое 

программирование

I лр 322-1  Дизайн 

пользовательских 

интерфейсов

18.05-

-19.25 -19.25

19.40- 19.40-

-21.00 -21.00

14.40- 14.40-

-16.00 -16.00

16.30- 16.30-

-17.50 -17.50

18.05-

I лр 102-1  Технологии 

разработки 

пользовательских 

интерфейсов

I лр 206-1 Дизайн 

пользовательских 

интерфейсов

I лр 204-1  Технологии 

разработки 

пользовательтских 

интерфейсов

I  лр 209-1 Разработка и 

анализ требований
18.05-

-19.25
II  лр 209-1 Разработка и 

анализ требований

II лр 102-1 Технологии 

разработки 

пользовательских 

интерфейсов

II  лр 413-1 

Математическое 

программирование

II лр 204-1  Технологии 

разработки 

пользовательтских 

интерфейсов

-19.25

19.40-
I 13.00 КП 221-1  

Графический дизайн
I 19.40-

-21.00 II
II 13.00 КП 221-1  

Графический дизайн
-21.00

14.40- I
I лр 309-1 Разработка и 

анализ требований

I лр 413-1  

Математическое 

программирование

14.40-

-16.00
II лр 309-1 Разработка и 

анализ требований
-16.00

16.30- 16.30-

-17.50 -17.50

18.05- 18.05-

-19.25 -19.25

19.40- 19.40-

-21.00 -21.00

14.40- 14.40-

-16.00 -16.00

16.30- 16.30-

-17.50 -17.50

18.05- 18.05-

-19.25 -19.25

19.40- 19.40-

-21.00 -21.00

11.25- 11.25-

-12.45 -12.45

13.00- I

I лр 102б-1       

Математическое 

программирование

13.00-

-14.20
II лр 102б-1       

Математическое 

программирование

II 8.00 лр 322-1                

Паттерны проектирования
-14.20

14.40- 14.40-

-16.00 -16.00

16.30- 16.30-

-17.50 -17.50

I пз 239-4 Современная политэкономия

лр 324-1 Паттерны 

проектирования

лр 309-1 Дизайн 

пользовательских 

интерфейсов

пз 222-2 общ Деловой иностранный язык

лр 202-4   Математическое 

программирование

пз 339-4 Философия 

лр 322-1 Паттерны 

проектирования

лр 322-1 Базы данных

 лр 204-1 Технологии 

программирования в 

интернет

II  пз 239-4 Современная политэкономия

лр 324-1 Основы 

компьютерной геометрии

лр 304-4 Основы 

компьютерной геометрии

лр 209-1 Объектно-ориен-

тированные технологии 

программирования и 

стандарты проектирования

лр 204-1 Базы данных

I лк  132-4  Основы компьютерной геометрии   доц. Дятко А.А.

лк 132-4 Объектно-ориентированные технологии программирования и стандарты проектирования асс. Мущук А.Н.

лр 310а-1 Дизайн 

пользовательских 

интерфейсов

лр 202-4   Математическое 

программирование

Ч
е
т
в

е
р

г
С

р
е
д
а

лр 413-1 Объектно-

ориентированное 

проектирование и 

программирование

пз 339-4 Философия

II лк 132-4 Компьютерные мультимедийные системы   доц. Гурин Н.И.

I лк 132-4 Компьютерные мультимедийные системы   доц. Гурин Н.И.

II лк 200-3а Дизайн пользовательских интерфейсов  асс. Кантарович В.С.

лр 209-1 Паттерны 

проектирования

Физическая культура

 лр 209-1       

Математическое 

программирование

лр 413-1 Объектно-

ориентированное 

проектирование и  

программирование

лр 324-1 Объектно-

ориентированное 

проектирование и  

программирование

пз 224-2 общ  Английский 

язык

лр 413-1 Объектно-

ориентированное 

проектирование и  

программирование

лк 401-4 Современная политэкономия доц. Синельников М.В. 

лр 309-1 Паттерны 

проектирования

лк 100-3а Объектно-ориентированное проектирование и программирование асс. Мущук А.Н.

лр 310а-1        

Компьютерные 

мультимедийные системы

лк 401-4  Паттерны проектирования   доц. Смелов В.В.

Дни 1 ИСиТ 2 ИСиТ 4 ПОИТ

П
о
н

е
д
е
л

ь
н

и
к

пз 339-4 Философия 

лр 209-1 Дизайн 

пользовательских 

интерфейсов

лр  102-1     

Компьютерные 

мультимедийные системы

лк 200-3а  Математическое программирование ст.преп.   Бурмакова А.В.

II лк 200-3а Дизайн пользовательских интерфейсов  асс. Кантарович В.С.

лр 209-1 Математическое 

программирование

I

Физическая культура

лр 301-1 Базы данных

лр 204-1 Технологии 

разработки 

пользовательских 

интерфейсов

лк 100-3а Современная политэкономия  проф. Новикова И.В.

5 ПОИТ 6 ПОИТ

лк 200-3а  Математическое программирование ст. преп. Бурмакова А.В.

8 ПОИБМС

лр 309-1 Базы данных
лр 324-1 Системы 

мобильной связи

пз 222-2 общ Английский 

язык

пз 239-2 общ Немецкий 

язык

лр 413-1 Объектно-

ориентированное 

программирование

лр 301-1                                       

UX/UI-дизайн

В
т
о
р

н
и

к

лк 200-3а  Математическое программирование ст.преп. Бурмакова А.В.

лр 102-1 Технологии 

разработки 

пользовательских 

интерфейсов

лр 102б-1Объектно-

ориентированные 

технологии 

программирования и 

стандарты проектирования

лр 102-1 Технологии 

разработки 

пользовательских 

интерфейсов

I пз 239-4 Современная политэкономия

лр 110а-1  Технологии 

программирования в 

интернет

лр 110а-1 Технологии 

программирования в 

интернет

лр 206-1 Базы данных

лр 102-1 Основы 

компьютерной геометрии
лр 102б-1 Базы данных лр 110а-1 Базы данных

I пз 239-4 Современная политэкономия

II пз 239-4 Современная политэкономия

лк 301-4 Специальные математические методы и функции доц. Яроцкая Л.Д.

РАСПИСАНИЕ

лр 324-1 Дизайн 

пользовательских 

интерфейсов

лр 309-1 Базы данных

лр 200а-4 Базы данных
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3 ИСиТ

лк 313-1 Веб- дизайн                                                                                                   

ст. преп. Потапенко Н.И.

лк  313-1  UX/UI- дизайн                                                                                        

ст.преп. Щербакова А.Н.

10 ДЭиВИ

лр 221-1                  

Графический дизайн

7 ПОИБМС 9 ДЭиВИ

лк 301-4 Технология разработки пользовательских интерфейсов доц. Кудлацкая М.Ф.
пз 224-2 общ Деловой 

иностранный язык

лр 204-1 Технологии 

разработки 

пользовательтских 

интерфейсов

лр 206-1   Математическое 

программирование

С
у

б
б
о
т
а

П
я

т
н

и
ц

а

лр 301-1 Основы 

компьютерной геометрии

лр 202-4 Компьютерные 

мультимедийные системы
лр 110а-1 Базы данных

8.00 лр 304-4        

Компьютерные 

мультимедийные системы

8.00  пз  212-2 общ                    

Английский язык

9.35  пз 212-2 общ                  

Английский язык

9.35 лр 304-4        

Компьютерные 

мультимедийные системы

лр 308-1 Паттерны 

проектирования

 лр 308-1        

Компьютерные 

мультимедийные системы

9. 35 лр 206-1 Объектно-

ориентированное 

проектирование и  

программирование

пз  212--2 общ  

Английский язык

 лр 102-1       

Математическое 

программирование

9.35 пз 339-4 Философия 

лк 114-4 Технология программирования в интернет преп.-ст. Гончар Е.А. 

 лр 204-1 Технологии 

программирования в 

интернет

лр 322-1  Дизайн 

пользовательских 

интерфейсов

пз 123-2 общ Английский 

язык

 лр 324-1       

Математическое 

программирование

лр 102-1 Базы данных

лр 102б-1 Дизайн 

пользовательских 

интерфейсов

лр 304-4 Объектно-

ориентированное 

проектирование и  

программирование

лр 206-1 Базы данных

пз 336-4 Философия лр 322-1 Базы данных

С
у

б
б
о
т
а

Ч
е
т
в

е
р

г

I 13.00 КП 221-1  Графический дизайн

I пз 239-4 Современная политэкономия

II 

I 9.35 пз 232-4 Современная политэкономия

лр 310а-1 Веб-дизайн лр 322-1 Базы данных лр 303-1 UX/UI-дизайн

лр 301-1 Объектно-

ориентированное 

программирование

лр 303-1 Frontend-

программирование
лр 310а-1 Веб-дизайн пз 335-4 Философия 

 лр 322-1 Технологии 

программирования в 

интернет

лр 301-1 Frontend-

программирование

лр 303-1 Frontend-

программирование

лк 401-4 Современная политэкономия доц. Синельников М.В. 

лк  301-4  Графический дизайн                                                                                     

доц. Новосельская О.А.

лк 313-1 Базы данных доц. Пустовалова Н.Н. 

лр 221-1            

Графический дизайн
9.35 лр 204-1 Базы данных

лр 303-1Дизайн 

пользовательских 

интерфейсов

лр 309-1 Базы данных

лр 303-1 Frontend-

программирование

лр 324-1 Системы 

мобильной связи

I пз 239-4 Современная политэкономия

лр 413-1 Объектно-

ориентированное 

программирование

лр 309-1 Базы данных

С
р

е
д
а

П
я

т
н

и
ц

а

лк 401-4 Современная политэкономия  проф. Новикова И.В.

лр 413-1                      

Паттерны проектирования

пз 233-2 общ  Английский 

язык

лр 413-1 Объектно-

ориентированное 

программирование

лр 322-1 Базы данных

лр 413-1  Объектно-

ориентированное 

программирование

лр 324-1 Базы данных

Физическая культура

лк  313-1  Базы данных  ст. преп. Блинова Е.А.

Физическая культура

лк 408-2 Философия асс. Подручный М.В.

         лк  313-1  Frontend-программирование доц.Кудлацкая  М.Ф.

9.35 лр 221-1                                      

UX/UI-дизайн

лк 100-3а Объектно-ориентированное  программирование асс. Мущук А.Н.

II лк 132-4 Разработка и анализ требований ст. преп. Сухорукова И.Г.

П
о
н

е
д
е
л

ь
н

и
к

В
т
о
р

н
и

к

II пз 239-4 Современная политэкономия

лр 301-1                                       

UX/UI-дизайн

лр 310а-1                                      

Веб-дизайн

II пз 239-4 Современная политэкономия

пз 339-4 Философия 

лр 301-1 Объектно-

ориентированное 

программирование

лр 413-1 Базы данных

лк 408-2 Философия асс. Подручный М.В.

Декан факультета  ______________________  Д. В. Шиман

лк 401-4  Паттерны проектирования   доц. Смелов В.В.

 лр 324-1 Технологии 

разработки 

пользовательских 

интерфейсов

лр 322-1 Основы 

компьютерной геометрии

лр 110а-1                      

Паттерны проектирования

лр 322-1            

Математическое 

программирование

лк 408-2 Философия асс. Подручный М.В.

Физическая культура

лк  137-4  Базы данных  ст. преп. Блинова Е.А.

лр 324-1 Технологии 

разработки 

пользовательтских 

интерфейсов

Физическая культура

лр 304-4 Основы 

компьютерной геометрии

лр 209-1 Системы 

мобильной связи

пз 224-2 общ Английский 

язык

лр 204-1 Паттерны 

проектирования

лк 408-2 Философия асс. Подручный М.В.

 9.35 лк  222-4 Базы данных  ст. преп.. Нистюк О.А.

8.00 лр 208-3а Объектно-

ориентированные 

технологии 

программирования и 

стандарты проектирования

лр 110а-1                      

Паттерны проектирования

II

пз 336-4 Философия 
пз 222-2 общ Английский 

язык

лр 209-1Объектно-

ориентированные 

технологии 

программирования и 

стандарты проектирования

лр 413-1Объектно-

ориентированные 

технологии 

программирования и 

стандарты проектирования

 лр 204-1 Технологии 

программирования в 

интернет

пз 336-4 Философия 

лр 413-1 Объектно-

ориентированные техно-

логии программирования 

и стандарты 

проектирования

лр 310а-1                                      

Веб-дизайн

лр 221-1                  

Графический дизайн

лр 413-1 Объектно-

ориентированное 

программирование

лк 313-1 Системы мобильной связи  доц. Буснюк Н.Н.

Физическая культура

пз 336-4 Философия 

13.00 пз 239-2 общ 

Немецкий язык

лр 301-1 Системы 

мобильной связи

II лк 200-3а Дизайн пользовательских интерфейсов  асс. Кантарович В.С.

I

пз 233-2 общ Английский 

язык

Физическая культура

лр 102-1Дизайн 

пользовательских 

интерфейсов

лр 102б-1     Объектно-

ориентированное 

программирование

лр 324-1            

Математическое 

программирование

лр 322-1            

Математическое 

программирование

лк 100-3а Объектно-ориентированное  программирование асс. Мущук А.Н.

лр 221-1                  

Графический дизайн


